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Si vous n’étes pas d jour de vos factures, aucune réservation ne
sera prise en compte.

*

Le certificat médical de votre enfant doit nous parvenir dans Les
48h qui suivent L'absence. Le délai passé ou si aucun justificatif
n‘est fourni, le tarif journée sera appliqué d chaque jour
d'absence.
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Durant les vacances, Les annulations s’effectuent sept jours
avant La date a Laquelle vous avez réservé (17h dernier délai).

Merci de respecter les heures d’ouverture et de fermeture de
I’ACM : 7h30-18h30

ﬁ http://www.medoc-cpi.fr
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guichet.famille@medoc-cpi.fr
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3 ans : « Petites natures et animaux de la forét » : Création d’animaux a partir
de matieres diverses et jeux de société sur ce theme.

« Les 4 éléments » : Expériences scientifiques autour des différents éléments
qui nous entourent (fabrication de montgolfiére, volcan, bateaux...)

4 ans : « Les créas du jardin » : Bricolage et fabrication des insectes et
animaux connus de nos jardins (coccinelles, escargots, grenouilles...)

« fresh sport »: Parcours ludiques avec de l'eau pour se rafraichir et
randonner afin de profiter du beau temps en plein air.

« Mario » : Découverte de 'univers du jeu et des personnages a travers des

ateliers créatifs (Grand jeu Mario le 16 aodt !)

5 ans : « petits sauveteurs » : Ateliers de prévention des dangers de la plage
et sensibilisation aux consignes de sécurité. Création d’'une maquette de plage,
d’accessoires du baigneur, d’animaux marins...

« Hits des années 70 a 2020 » : Danses et ambiance festive sur la Garosse, au
rythme des tubes qui ont marqué nos étés !

« Les dinosaures » : Découverte des especes disparues et fabrication de
fossiles pour le grand jeu du savant fou !

ACCROBRANCHE
MONTALIVET

BATEAU A VOILE
MONTALIVET

PECHE AUX CREVETTES

Atelier passerelle 5/6 ans : Déclinaison d’activités sur le théme de la mer, création d’animaux, d’un aquarium et activités en bord de mer.
Journée a théme : Boom déguisée au centre !

RANDONNEES
LA CAROSSE

&?ﬂ[ Afg[q;

ﬂ“ Y
e e N7 )

6/7 ans : « Adresse en plein air ! » : Grands jeux collectifs sur la plaine de la
Garosse (relais jeux d’eau ; Loup Garou ; tournoi de jeux d’adresse ; théque...)
« A la recherche des pokémons » : En route pour l'univers des pokémons a
travers une chasse au trésor et la recherche de ces créatures dans la forét de
La Garosse

« Mes petits souvenirs d’été » : Activités créatives sur le théme de la mer.
Création de cartes, de marque page, de petits bracelets et de calendriers.

8/9 ans : « The boum ! » : Ateliers préparatifs de I’événement avec fabrication
d’accessoires et d’affiches pour la boum déguisée (bandeaux hippies, lunettes
fluos, invitations...)

« Sous le vent » : Comment se forme le vent ? que peut-on créer grace au
vent ? Ateliers autour de cet élément pour en apprendre davantage

« Fort Boyard » : Jeux sportifs afin de se surpasser en équipe !

10/11 ans : « A la reconquéte des jeux » : Petits jeux d’aventure avec des
épreuves ludiques afin de remporter le totem de I'été !

« Crée ton jeu » : Fabrication de pistolets a eau, d’arcs et de fleches puis
préparation pour la fameuse grande course en carton !

CAP SCIENCES SORTIES

PLAGES

STADE NAUTIQUE
PESSAC
PECHE AUX TELLINES
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